Bac STD2A

Sciences et technologies du design
et des arts appliqués

Le bac STD2A s'adresse aux éleves désireux d'exercer
dans les métiers du design ou des métiers d'art.

Cela concerne fes secteurs du design graphique,

du design d'espace (architecture intérieure, cadre

de vie, scénographie), du design de mode, du design

de produits et des métiers d'art (mode, textile, bijou,
habitat, ceramigue, verre, reliure...).

N Pour qui ?

Ce bac intéressera ceux qui sont attirés par
les applications de I'art (graphisme, mode,
design...) et par la conception et la réalisa-
tion d'objets (vétements, meubles, ustensi-
les...) ou d'espaces.

A Au programme

A c6té des enseignements généraux (fran-
cais, histoire-géographie, langues vivantes,
EPS...) demeurent les enseignements tech-
nologigues quis'appuient sur des démarches
expérimentales permettant d'appréhender,
de maniére active, les univers complexes du
design et des métiersd'art, atravers 4 pdles

disciplinaires :

INFO +

Elaborer son parcours de formation

En coopération avec le conseiller d'orientation-psychologue et votre professeur
principal, un tuteur (enseignant, enseignant documentaliste ou conseiller principal
d'éducation) peut vous accompagner, de fa 2% a |a terminale, pour vous guider dans vos
choix de formation.

Se remettre a niveau

Pour prévenir le risque de redoublement, des stages de remise a niveau peuvent
vous &tre proposés, sur recommandation du conseil de classe. lls vous permettront de
consolider vos compétences et d'améliorer vos méthodes de travail.

Changer de voie ou de série

Sivous souhaitez changer de voie (en cours ou en fin de 2%) ou de série, en cours
ouen findannée de 18, des stages passerelles vous permettront d'acquérir les
connaissances indispensables dans les disciplines que vous n'avez pas étudiées dans
votre série ou voie d'origine. Assurés par des enseignants, ces stages peuvent étre
proposés aux éléves volontaires spécialement motivés, sur recommandation

du conseil de classe.

Dans tous les cas, il convient de vous renseigner auprés de votre établissement
sur les possibilités offertes.
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e arts, techniques et civilisations : étude
des différents mouvements artistiques
(architecture, peinture, sculpture, photogra-
phie, vidéo, installation, arts décoratifs,
design) a travers I'histoire ;

= démarche créative : étude des démarches
d'expérimentation et d'applications concrée-
tes dans l'ensemble des domaines du design
et des métiers d‘art. A I'aide d'outils, de
suports et de moyens spécifiques, cet ensei-
gnement est censé développer la curiosité,
I'esprit d'initiative et I'autonomie des éléves ;
« pratigues en arts visuels : étude et maf-
trise des outils fondamentaux de représen-
tation et d'expression afin de permettre aux
éleves d'acquérir une mobilité graphique et
plastigue pour décrypter un croquis, un
schéma...;

= technologies : étude des matériaux et de
leur mise en ceuvre dans les différents
domaines du design et des métiers d'art.
A noter: 1h hebdomadaire de design et
d'arts appligués dispensée dans la langue
vivante 1.

Sans oublier, en 1" et en terminale :

= pour tous les éleves, 2 h hebdomadaires
d'accompagnement personnalisé (soutien
et approfondissement scolaires ; aide a
|'orientation);

= 2 enseignements facultatifs (au maxi-
mum) au choix dont seuls les points supé-
rieurs a 10/20 seront pris en compte a l'exa-
men du bac.

N Poursuites d'études

La majorité des bacheliers s'inscrit dans les
formations conduisant aux dipldmes des
métiers d'art (DMA) et aux BTS d'art, puis
dans les formations des écoles d'art.

A noter : les BTS et DMA vous sont ouverts
de droit, sur dossier et travaux artistiques
personnels. \Vous pourrez poursuivre, si vous
le souhaitez, en licence pro a l'université, ou
endipldme supérieur d'arts appliqués (DSAA)



en école supérieure d'arts appliqués.

Les BTS vous donneront généralement
accés ades fonctions d'assistant a la concep-
tion (création dans divers domaines : gra-
phisme, stylisme, architecture d'intérieur
ou encore designindustriel). Les spécialités
proposées sont aussi nombreuses : agen-
cement de l'environnement architectural,
conception en art et industrie céramique,
communication visuelle... La votre sera a
définir en fonction de votre projet profes-
sionnel.

Les DMA forment des artisans d'art ou des
assistants créateurs. Attention ! Trés peu
d'établissements préparent a ces dipldmes,
mais les spécialités sont diverses: art du
bijou et du joyau, arts de I'habitat, arts gra-
phigues, arts textiles et céramiques, cinéma
d'animation...

Les grandes écoles d‘art (Ecole nationale
supérieure des beaux-arts, Ensba: Ecole
nationale supérieure des arts décoratifs,
Ensad ; Ecole nationale supérieure de créa-
tion industrielle, Ensci), qui recrutent sur
concours, vous sont également accessibles
et vous formeront & des dipldmes de bac + 3
abac + 5. Il existe aussi des écoles privées...
mais elles sont coliteuses.

S Perspectives
professionnelles

Ce bac débouche sur les métiers de I'archi-
tecture d'intérieur, le design d'espace, le
design de produit, la publicité, I'édition, la
communication visuelle, la mode... B

LES BACS TECHNOLOGIQUES EN FICHES

> La1™ et la T'® sciences et technologies
du design et des arts appligués (STD2A)

B Enseignements communs

¥ Mathématigues

| Physique-chimie

| Francais
Histoire-géographie

Lanques vivantes 1 et 29

Philosaphie

Design et arts appliqués

Design et arts appliqués en langue vivante 1
Education physigue et sportive ©
Accompagnement personnalisé

Heures de vie de classe

Enseignements facultatifs

- 2 enseignements au plus parmi :

- éducation physique et sportive

-+ Melier artistique ¢
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a) La langue vivante 1 est étrangére. La langue
vivante 2 peut &tre étrangére ou régionale.

. L'horaire éléve indiqué correspond a une

- enveloppe globalisée pour ces 2 langues

. vivantes.
A I'enseignement d'une langue vivante peut
s'ajouter 1 h avec un assistant de langue.

b) Enseignement dispensé en langue vivante 1
pris en charge conjointement par un enseignant
d'une discipline technologigue et un enseignant
de langue vivante.

¢) L'enseignement d'EPS ne fait pas I'objet d'une
épreuve terminale au bac mais est validé en
contréle en cours de formation (CCF), affecté du
coef. 2, Si EPS choisie en EPS de complément, le
coefficient est de 2 + 2.

d) Au choix parmi : arts plastiques, cinéma-
audiovisuel, danse, histoire des arts, musigue ou
théatre.

e) L'atelier artistique ne fait pas I'objet d’'une
épreuve au bac.

f) La LSF peut étre choisie au titre d'une
épreuve facultative,

1) Epreuve anticipée en 1%, a I'écrit (coef, 2) et &
l'oral (coef. 2).

2) Epreuve anticipée en 1,

3) Chague évaluation de langue vivante
comprend une épreuve écrite et orale.

4) L'épreuve se décompase en 2 parties : analyse
méthadigue en design et arts appliqués (coef, 6) ;
projet en design et arts appliqués, évalué en
cours d'année (coef. 8) et lors d'un oral terminal
(coef. 8).

5) Cet enseignement ne fait pas I'objet d'une
épreuve terminale au bac mais est évalué en
cours d'année, Seuls les points supérieurs & 10/20
sont pris en compte et sont multipliés par 2.

6) Seuls les points supérieurs a 10/20 sont pris
en compte, Si une seule épreuve facultative
choisie : les points sont multipliés par 2.

Si 2 épreuves facultatives choisies : les points
obtenus a la 1™ épreuve sont multipliés par 2,
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